modul 3

Onemi
e Blok dizayni esleme ve s6zel olmayan
taklit becerilerinin birlesimidir.
e Belli bir dizayni model alarak taklit
etme becerisi ile baslanir.
e Sadece sOzel yonerge verilerek
yaptirmak, son hedeftir.

Blok dizayni becerisi:
e Yaraticiligl
e Problem ¢ozme yetenegini artirir.
e Karsilikli konusmaicin de firsat
yaratir.

BLOK DIZAYNI

Duzenleme

Gerekli Araclar ve Ortam Duzenlemesi

Baslamadan once hem edinim hem
genelleme icin ayri ayri olmak Uzere,
gereken arac setleri hazirlanir.

Bu setler, farkli renk,sekil ve
boyutlardan olusur.

Bloklar, cocugun bir eliyle

kavrayabilecegi boyutlarda olmalidir.

Blok setleri,egitmenin de model
olmasiicgin ; her setten 2 adet
hazirlanir.

Bloklarin konulacagl bir
sepet,kutu,kova hazirlanir.

Arac hazirligl bitince ortam
duzenlenir.

Once masada, sonra yerde yapilmasi
en uygunudur.

Blok kovasi yanimizda olmalidir.

Kapsamm

Sirasiyla asagidaki calismalara
yer verilir:

1.Zemin ve tek blokla yapilan
dizayni taklit etme

2.Zemin ve iki blokla yapilan
dizayni taklit etme

3.Zemin olmaksizin bloklarla
yapilan dizayni taklit etme

4.2 blokla yapilan zinciri taklit
etme

5.0nceden yapilmis blok
dizaynini kopya etme

6.Paravan arkasinda yapilmis
blok dizaynini kopya etme

7.Resimdeki dizayni kopya
etme

8.YOnergeyle blok dizayni
yapma

9.Cesitli bloklarla dizayn
yapma



modil 3 m OGRETIM ASAMALARI

B G 1.Zemin ve Tek Blokla Yapilan Dizaym Taklit Etme
Malzeme ve Duzen ASAMA 1

Boyle yap” deyin ve insa blogunu,zemin blogunun tGstiine koyun.

* 2tane birbirinin aynisi iki arag seti e Baslangicta fiziksel yardim ile taklit etmesini saglayin.
kullanilir. ) e Cocukipuclu olarak yapsa bile, baslangicta surekli olarak pekistirin.
e 2aynizemin kullanilir.Ornegin: 2 e Giderek fiziksel yardimi,jestsel ipucuna dogru siliklestirin.
kirmizi zemin blogu-2 mavi silindir e Cocukipucsuz yapmaya baslayinca, ayrimli pekistirec kullanin.
* Masaya karsilikli oturun. (ipucsuz tepkide tam seker ,ipuclu tepkide yarim seker verin)
* Kendinizin ve cocugun onune zemin e Cocugun ipucsuz dogru tepkileri arttikca,ipuclu tepkileri hic
blogu koyun. pekistirmeyin;yalnizca ipucsuz tepkileri pekistirin.
* Zemin blogun 20 cm yanina ( cocugun e ipucsuz tepkiler daha da artinca, degisken oranli pekistirec tarifesi
basat eli tarafinin caprazina-yanina) kullanin.
insa blogu koyun. e 5/5ve ya 9/10 6lcit alincaya kadar Asama 1’i stirdGriin.
e Sizin insa blogunuz ise solda olsun. ?

(karsilikli olmasi igin)
e Denemeler arasinda, insa blogunu
masadan kaldirin.



Bu asamada edinim tamamlandiktan sonra mutlaka genelleme ¢alismalarina yer verin.

modul 3

e 3farkli konum ile (masanin sagi -solu-ustu ) = konum genellemesi
3 konumda élciit karslaninca , her konumda bloklart farklt yerlere ( karsiliklt olmadan) koyarak calisilabilir.

e Farklirenk araclarla calisarak= arag¢ genellemesi

e Ortam genellemesi @

e Kisiler arasi genellemeler yapilmalidir.

ASAMA 2 ASAMA 3

Asama 1 ‘de kullandiginizdan farkli birer e Asama 1 ve asama 2 ‘deki dizayni 3-3,2-2,1-
zemin ve birer insa blogu yerlestirin. 1 ve kestirilemez sirayla sunun.

“boyle yap” diyerek yonergeyi sunun ve (karsilastirma)

insa blogunu zemin blogunun 6n tarafina e 3 kez asama 1’deki gibi calisin.( 3 Ipucsuz
(siz ve zemin arasina) koyun. tepki alin)

Gerektigi kadar ipucuyla cocuga da yaptirin. e 3 kez asama 2’deki gibi calisin.
(blok,zemin ve ¢ocuk arasinda olsun) e 2 kez asama 1’deki gibi calisin.

Ipuclu tepkileri baslangicta stirekli e 2 kez asama 2’deki gibi calisin.

pekistirin. e 1 kez agsama 1’deki gibi ¢alisin.

Ipucsuz tepkiler gelmeye baslayinca ayriml e 1 kez asama 2’deki gibi calisin.

pekistirec¢ kullanin. e Enson, bu iki basamagi karmasik sirayla
5/5 veya 9/10 olcut alinca basariya ulastiniz sunun.(kestirilemez sirayla OLCUT alin)

demektir.



ASAMA 4

Masanin ustune asama 1l ve asama
2’den farkli zemin ve insa bloklarini
koyun.

Bu kez zeminin yanina koyma calisin.
(karsilikli)

Ayni sureci her yeni dizaynicin
uygulayin.

Olcut alana dek devam edin.

Zemin bloklar karsilikli olmak
zorundadir.

Cocuk kendi insa blogunu , sizin insa
blogunuzun karsisina koymalidir.

ASAMA 5

e 3. Beceriyi, Once 1l.beceri sonra 2.
Beceri ile 3-3,2-2,1-1 ve kestirilemez
sirayla karistirin.Karistirmalari sadece
2’li yapin.

e Once 3. Ve 1. Beceriyi karsilastirma
yapin.(insa blogu zeminin yanina
koyma-ustune koyma)

e Sonra 3.ve 2.beceriyi karsilastirin.

ASAMA 6

e Masa Uzerine zemin ve insa
bloklarini yerlestirin.

e “bOyle yap” diyerek insa
blogunu masadan alip;zemin
blogun arka tarafina koyun.

e Gerektigi kadar ipucu verin ve
gittikce siliklestirin.

e Baslangicta strekli pekistirin;
sonra ayrimli pekistirec
kullanmaya baslayin.

e 5/5veya 9/10 olcut alin ve
bunun ardindan genelleme
calismalari yapin.Ayni olglt
genelleme igin de gecerlidir.
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1.aSama 72.aSama ».aSama 4.aSama $.aSama G.aSama
2 karmmzi zemin blogu- | 2 mavi zemin blogu- Asama I ve asama 2 2 beyaz zemin blogu- 3. Beceriyi, once 2 siyah zemin blogu-
2 mavi silindir 2 yesil kiip ‘deki dizaym 3-3,2-2,1-1 | 2sar1iicgen L.beceri sonra 2. Beceri| 2 yesil kiire
 insa blogunu,zemin  insa blogunu zemin | ve kestirilemez sirayla  insa blogunu,zemin | ile3-3,2-2,1-1ve  insa blogunu,zemin|
blogunun iistiine blogunun én sunun. blogunun yanina kestirilemez sirayla blogunun arkasina
koy tarafina koy Her zaman ikili calis koy karistirin.Karistirmala koy
r1sadece 2’li yapin.

ASAMA 7

Edinilen 4.beceri,
Once 1.beceriile
Sonra 2.beceri ile

Sonra 3.beceri ile 3-3,2-2,1-1 ve
kestirilemez sirayla karistirilarak

calisilir.

Sadece 2’li yapmayi unutmayin.

modul 3



modul 3 2. Zemin ve Iki Blokla Yapilan Dizaym Taklit Etme

e Bu beceriicin esit boyutlarda ve farkli renklerde (2 kirmizi,2 mavi,2 sari gibi) Gcer blok secin.

e Ayni renk ve boyutlarda 2 zemini,biri sizin,biri cocugun onunde olacak sekilde yerlestirin.

e Diger bloklari sizin ve cocugun bloklari karsi karsiya olacak sekilde ; zeminin 20 cm yanina koyun.
e Zemin bloguna yakin olani alin ve “boyle yap” diyerek, insa blogunu zemin bloga bitisik olarak koyun.
e Gerekli ipucunu sunun ve cocuga yaptirin.

e Bloklarin karsi karsiya olacagini unutmamalisiniz.

e Cocuk birinci blogu koyunca, ikinci blogu alin ve “boyle yap” diyerek ilk blogun tstline koyun.
e Gerekli ipucunu sunun ve yaptirin.

e Baslarda surekli pekistirin; daha sonra ayrimli pekistirmeye gecin.

e Olcut alana dek devam edin.(5/5 veya 9/10 ipucsuz tepki)

e Bu calismalardan sonra genelleme yapin.

e Sonra blok sayisini 3’e ¢ikarin.

e Olcutalin.

e Blok sayisini 4’e ¢ikarin.

e Olcut alin.

e Her arttirmada olcut alin ve genelleme yapin.
e Yan yana koyarak da calisilabilir. Q

e Renkler calismaya dahil edilebilir.

e Ama herzaman, zemin bloguna en yakin insa blogunu alarak baslanir.En son en uzaktaki alinir.
e Konum ,arac ,ortam ve kisiler arasi genelleme yapin.
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2 es blok seti hazirlayin.
Her blok setiicin, 2 farkli
blok secin.

Masanin ustine cocugun (
basat eli) sag tarafina bu iki
farkli blogu soldan saga
dogru yan yana yerlestirin.
Siz de solunuza ayni sekilde
bloklari koyun.(Karsilikli
olmasi igin)

“boyle yap” deyip size en
yakin blogu alip kendi
onunuze koyun.

Cocuga da, gerekli ipucunu
sunarak koydurun.

Daha sonra 2.blogu alin ve
1.blogun Ustline ya da
yanina koyun.

Cocuga da, gerekli ipucunu
sunarak koydurun.

5/5 veya 9/10 olgut alana
kadar devam edin.

e Artik bloklari 3,4,5’e

cikarabilirsiniz.Birer birer
arttirin ama her sayida
olcut alin.

****Daha sonra bloklar
karisik alin ve cocugun da
yapmasini
saglayin.Baslangicta siz
birer birer koydukc¢a , onun
da sizden hemen sonra
koymasini saglayin.
****Once bir model
lizerinde ustalasin.Olglt
almadan yeni bir modele
gecmeyin.

**e¥Zamanla masadaki
bloklardan sadece bir
kismini kullanarak yapi insa
etme Uzerine caligin.

3. Zemin Olmaksi1zin Bloklarla Yapilan Dizaym Taklit Etmek

Son olarak,tum bloklari
sepetin icinde olacak
sekilde masaya koyun.

Bu asamada sepetten her
basamakta bir blok secip,
bu blogu insa edilen
dizayna ekleyin.

Cocugun da ayni parcay!
alarak eklemesini saglayin.
****Cocuk 10-12 blok
dizenini akici sekilde taklit
eder hale gelince, bir
sonraki bolime gecin.



modul.3
4. iki Blokla Yapilan Zinciri Taklit Etmek

e Bu calisma icin birbirinin aynisi olan, 2 bloktan olusan ,2 arag seti hazirlayin.

e Setler cocugun baslat eli tarafinda ; sizinkiler de tam karsisindaki tarafinda olsun.

e Tren ya da kule yapmayla baslayin.

e Once kule sonra tren yapmak onerilir.

e Kule yapmak icin cocuga “kule yap” deyin.

e Ardindan bloklardan birini 6ninuze koyun ve hemen ardindan diger blogu ustune koyun.

e **Baslangicta birbiriyle ayni renk ve boyutlarda bloklarla calisin.Ornegin, 6nce 2 kirmizi kiip ile calisin ; sonra, 1
kirmizi, 1 sari kuple calisin.

e Pekistirecleriipuclu ve ipucsuz olma durumuna gore dogru sekilde uygulayin.

e Genellemeyiihmal etmeyin.

e Sonra“tren yap” yonergesini verin.

e Bir blok alip 6nunuze koyun ve hemen ardinda digerini alip yanina koyun.

e Gerektigi kadar ipucuyla cocuga yaptirin.

e Ipuclarini giderek siliklestirin.

e 5/5veya9/10 olcut alin.

o ***Byndan sonra farkli bloklarla farkli dizaynlar yapabilirsiniz.Ornegin , kiip ve ticgen prizma ile ev yapabilirsiniz.
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Bu calisma icgin ikisi kup ,biri
dikdortgen prizmaolan; 2 es
set hazirlayin.

Cocugun basat eli tarafina
bloklari koyup ,karsisina
kendi bloklarinizi koyun.
Sonra bir kopri yapin.
Kopruyul isaret ederek “sen
de kopru yap” deyin.

Gerekli ipuclarini kullanarak
yaptirin.

Ipuclarini siliklestirin.
Pekistireci seyreklestirin.
5/5 veya 9/10 olgutlne
ulasana dek calismaya devam
edin.

***Burdaki onemli nokta: siz
modeli bitirdikten ve
sergiledikten sonra, cocugun
beceriyi sergilemeye
baslamasidir.

e Olcut aldiktan sonra bir st
asamaya gecin.

e Blok sayisini arttirin,bloklari
karmasiklastirin.

e 10-12 bloktan olusan yapilara

kadar ilerlenebilir.

5. Onceden Yapilmus Blok Dizaynim Kopya Etmek

Son asamada blok kovasini ortaya
cikarin.

Yaplyi olusturmak icin gerekli bloklari
sepetin igine insa sirasinda
kullanacaginiz siraya gore dizin.

Siz sepetten bloklarinizi alip yapinizi
Insa edin.

Cocuk da sepetten bloklari alip kendi
yapisini insa etsin.

Olcut alin.

**Daha sonra bloklari sepetinicine
rastgele koyun.

Icinden insa icin gerekli malzemeleri
alip bir yapi olusturun.

Cocuk da aynisini yapsin.

Ipucu ve pekistirec vermeyi
unutmayin.

Siliklestirmeyi ve seyreklestirmeyi de
unutmayin.

Genelleme calismalarina yer verin.
**T0m calismalar tamamlaninca diger
beceriye gecgin.



modul 3 6. Paravan Arkasinda Yapilmus Blok Dizaymm Kopya Etmek

e Bu calismaicin kutu kapagi ya da mukavvadan paravan yapin.

e 2 es blok hazirlayin.

e Masanin ortasina bir paravan koyun.

e 3-4 blokla bir yapi insa edin.

e Cocuk bunu gormesin.

e Cocugun basat eli tarafina kullandiginiz bloklarin eslerini koyun ve paravani aradan cekin.

e Yapiyi taklit etmesini bekleyin.

e Gereken ipucunu kullanarak yaptirin.

e Ipuclu ve ipucsuz tepkilere gore pekistirec verin.

e 5/5veya 9/10 olcutline ulasin.

e Sonra 3-4 bloklu farkli bir calisma yapin.

e TUm calismalarda olc¢ut alin.

e Baslangicta, bloklari yapinin olusum sirasina goére dizin.Olglt alinca, karisik sunun ve tekrar él¢it alin.
e Bloklari 5-6-7’ye ; en son 10-12 ‘ ye cikarin.

e Her blok artisinda, o sayidaki bloklarla,farkli dizaynlar calisin.Olcut alin ve 1 tane arttirin.
e En son,cocugun sepetten blok secerek ,10-12 parcali dizaynlari taklit etmesini hedefleyin.
e Genelleme yapin ve genelleme i¢cin de olgut alin.

e Bir sonraki adima gecin.



modil 3 7. Fotograftaki / Resimdeki Blok Dizaymim Kopya Etmek

e Bu calismaicin 2 blokla insa e Artik blok sayisini arttirin.
edilmis , bir blok dizayninin e 3-4-5 olarak birer birer '
fotografini cekin ya da resim arttirin.
gosterin. e 10-12 ‘ yi hedefleyin.

* Resmi dik tutun.Cocuga 2 e Sonra bloklardan olusmus
blokla yapilan insanin resmini masa , sandalye gibi
gosterin. nesneleri gdsterin.

e Basat eli tarafina fotograftaki e 3-4 modelicin délcut alin.
dizayni olusturan e Genelleme yapin.
malzemeleri karisik olarak e ileriki asamaya gecin.
koyun.

e Cocugun da yapmasini
saglayin.

e Gereken ipucunu kullanin.

e Olcut alin.

e Fotoyu tamamen
yatirin.Bakmasini saglayin.

e Taklit etmesini bekleyin.

e Gerekli ipucunu verin.

e ipuclarini siliklestirin.

e Olcut alin.



e 1linsa blogunun fotografi Sonra,fotografi daha kisa Daha sonrafotoyu
gereklidir. sUre cocuga gorus tamamen kaldirin.
KOpruyu gosterin. alaninda tutun.Kisa sure **yonerge verin.”haydi
“sen de yap” deyin. gosterin. kopru yap”

Ipucu sunun. *fotoyu kaldirin. **pekleyin.

Pekistirin *Ipucu sunun ve taklit **Gerekirse ipucu sunun.
lpucunu ettirin. **Qlcat alin.
siliklestirmeyi,pekistireci *Ipucsuz yaptikca daha

seyreklestirmeyi cok pekistirin.

unutmayin. *Ipucsuz tepkileri arttikca

Olcit alana dek devam pekistireci seyreklestirin.

edin. *Olcut alin.

Bloklardan yapilmis bir masanin resmini gosterin.

*’haydi masa yap” deyin.

**kOpru yapma becerisindeki asamayi izleyin.

***Her sira icin olcut alin ve genelleme yapin.

****Bir sonraki asamada kopru ve masa yapma becerilerini karistirin.




8.Yonergeyle Blok Dizaym Yapmak

BECERILERI KARISTIRMA modﬂl 3

e Gerekli tum bloklari cocugun basat eli tarafina koyun. ¢
e Karistirmanin birinci asamasinda foto gosterip “képru yap” deyin.

e 3 kezipucsuz yapinca “masa yap” deyin.

e 3 kez ipugsuz masa yapinca 2-2,1-1 ve kestirilemez sira ile sunun.

e Ayni sureci kisa sureli fotograf gosterme icin de calisin.

Olcut alin.Sadece s6zel yonerge ile yapsin.

Genelleme calimasi yapin.

Celdirici bloklara en son yer verin.

Yaptigi dizaynlari isimlendirmesi igin tesvik edin.

9. Cesitli Bloklarla Dizayn Yapmak

Bu asamada lego gibi farkli blok cesitleriyle yapilar ve objeler olusturulur.
Bu objelerle senaryolu minik oyunlar da oynayabilirsiniz.



